E UN GIOCO DA RAGAZZE

PRONTI? VIA!

Info Sportello
durante I'’evento per

Evento gratuito
aperto alla cittadinanza

UN EVENTO DEDICATO A CHE DESIDERANO INTRAPRENDERE M
UN PERCORSO IMPRENDITORIALE, TRASFORMARE LE LORO IDEE IN REALTA E all’evento
AFFRONTARE IL MONDO DEGLI AFFARI CON GRINTA E DETERMINAZIONE. inq’@zaqctacggg

Apertura dei lavori
Case study, 5 imprenditrici raccontano "Le sfide dell'imprenditoria femminile"
Workshop con:

“IA e la tecnologia al servizio”

“Parliamo di sostenibilita concreta”
“Come gestire relazioni sane e costruttive”

Networking, lunch

Escape room: “E un gioco da ragazze” -
Slot ore 14.00 - 16.00 - 18.00
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Evento del progetto: Crescere nell'imprenditorialita:
una rete digitale e territoriale per giovani innovatori
della provincia di Vicenza
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